Сценарий открытия фестиваля 4д игр 

«Путешествие  с красками»
Ведущий: 
Придумано кем – то просто и мудро

При встрече здороваться: «Доброе утро! »

«Доброе утро! » солнцу и птицам!

«Доброе утро! » улыбчивым лицам!

И каждый становится добрым, доверчивым…

Пусть «Доброе утро! » длится до вечера!

Давайте, друзья, поприветствуем друг друга. 

Скажем вместе «Доброе утро!» (дети и взрослые приветствуют друг друга)
Мы рады приветствовать Вас на замечательном празднике, празднике дружбы, здоровья и спорта. На Празднике подвижных игр 4Д под девизом: Дети, Дружба, Двор, Движение.
Звучит музыка, появляется Художник с палитрой.

Художник: Здравствуйте, здравствуйте, милые друзья! Посмотрите на меня, вы догадались, кто я?  (художник) .Пришел я к вам не просто так. Сегодня у всех детей праздник ,а мне хотелось бы сделать его ярким и красивым с помощью моих красок! Ребята, а вы любите рисовать? А чем вы рисуете? Я хочу поведать вам один секрет: каждый вечер, когда вы выключаете свет и ложитесь спать, ваши краски оживают!
Художник засыпает, на ширме под таинственную музыку появляются краски, они спорят.

Зеленая: Тихо! Смотрите, Художник уснул! Устал за день!
Красная: Утром проснется, возьмется за кисть и опять творить будет!
Желтая: А давайте мы ему сами чего-нибудь нарисуем!
Зеленая: Давайте!
Звучит грозная музыка, на ширме появляется Баба Яга.
Баба Яга: Так-с, так-с, так-с! Праздник здесь они решили устроить, а меня значит никто и не позвал!

«Пусть старушка посидит на печи,

И лопает одна сухие калачи.

Мы ж без нее хорошо оторвемси, 

Да еще и над ней посмеемси!»

Это что за несправедливость така?

Сейчас вам всем дам трепака!

Где это видано, где это слыхано,

Чтоб со старшими так обращались,

И на праздники они не приглашались!

Ну, ничего, сейчас вы у меня попляшете! Сейчас я буду колдовать и все ваши краски заколдую!
Красная: Художник! Проснись! Беда!Беда!
Художник спит, не просыпается, звучит таинственная музыка, Баба Яга колдует.

Баба Яга: Крендель-брендель ! Трынь-трава!

Колдуй Бабушка Яга!

Превратитесь краски из ярких в темные, черные!
Баба Яга убегает, краски переворачиваются, все становятся черными, начинают спорить.
Красный: А я говорю, что я самая главная!
Желтая: Что вы спорите! Главнее меня нет!
Зеленый: А я вам скажу, что зеленый- самый главный цвет!
Красный: Нет я! Без меня никакой картины не получится!
Художник просыпается.

Художник: Тихо!Тихо! Что здесь случилось?
Зеленая: Мы хотели нарисовать картину! Но у нас почему-то ничего не получается!
Художник: Подождите, а что с вами случилось? Вы потеряли свои цвета! Я не могу понять, какая из вас какого цвета! Такими красками не нарисуешь картину!
Появляется Баба Яга, смеется.

Баба Яга : Ха-ха-ха! Ну что, Художник, доволен! Получилось у тебя праздник украсить! То- то же! Будете знать, как о старших забывать!
Художник: Ах, Баба Яга, ты опять проказничаешь и вредничаешь!
Баба Яга: А что, сижу и в своей избушке, телевизор смотрю, и что я там вижу! Все празднуют, веселятся, а меня никто не пригласил!
Ведущий: Дорогие друзья, как нехорошо получилось!

У тебя, дорогая Яга,

Мы все просим прощения!

Прими же от нас извинения,

В знак глубочайшего к тебе уважения.

Нам ведь сорока на хвосте принесла,

Будто ты в командировке была…
Художник: Баба Яга,ну не сердись на нас! Ведь у ребят праздник, и я вместе с красками хочу раскрасить все игры разными цветами !
Баба Яга: Ладно, ладно, но чтобы краски вновь стали яркими, нужно сделать что- то веселое…
Ведущий: Я предлагаю исполнить зажигательный танец и сделать разминку перед играми.
Исполняется флешмоб, краски становятся обычными.

Ведущий: Ура! Дорогой художник, теперь ты сможешь раскрасить наши игры!
Художник: Мы с красками пройдем вокруг детского сада и приготовим для вас сюрприз! До свидания,  друзья!
Ведущий: Ребята, прежде, чем мы отправимся играть, давайте проверим, а любите ли вы спорт?
Игра-кричалка.
Мы выбираем здоровье и спорт?

Мы выбираем теннисный корт?

Мы выбираем лес и палатку?

Для волейбола, футбола площадку?

Мы выбираем лёд и коньки?

Мы выбираем быть всегда впереди?

Мы выбираем чистое небо,

Мы выбираем удачу, победу?
Ведущий: Дорогие друзья! Приглашаем вас совершить прогулку и поиграть.
Дети с воспитателями отправляются в путешествие по станциям.
Желтая станция –Пчела.
Пчела: Доброе утро, ребята! Художник раскрасил мою игру в желтый цвет. А какие предметы желтого цвета вы знаете?
Красная станция- Мини Маус

Оранжевая станция- Лиса
Игры

В гости к Зайке

Игра

"Скок-перескок"
Содержание
Считалкой или по желанию выбирается водящий – «Зайка». Остальные дети образуют круг, произносят текст и выполняют движения:
«Зайка, зайка-чуткий нос(качают головой, показывают нос) ,
Лапки, ушки, серый хвост (показ).
В гости к зайчику пойдём,
Под кустом его найдём (идут по кругу).
Протяни к нам лапки, зайка (руки перед собой),
Мы пойдём с тобой гулять(маним руками к себе),
Угостим тебя морковкой (руки перед собой),
Ты попробуй нас догнать! (убегают)»
Водящий пытается догнать. Тот, кого догнали становится водящим – «Зайкой»

Правила
Дети стоят по кругу, «зайка»- в центре круга, выполняют действия по тексту, в конце разбегаются, Зайка ловит детей, тот, кого поймали, становится водящим.

Ура!
Содержание
Выбирается двое Водящих, которые будут держать ткань. На куске ткани лежат разноцветные кубики. Дети делятся на 2 команды (например, «Мишки» и «Обезьяны») и располагаются по разные стороны от Водящих. Водящие дают отсчет: «Раз! Два! Три!».
После этого все кричат: «Ура!!!»
и водящие подбрасывают кубики вверх. Тем временем, команды пробегают под тканью и берут один кубик. Кому не достался кубик, выходят из игры. Побеждает та команда, которая соберет больше кубиков.

Правила
Брать можно только один кубик; не наталкиваться друг на друга.

Усложнение/Упрощение
Можно предложить детям брать кубик определенного цвета.
Можно увеличить количество кубиков (других предметов) и задавать определенное время на передвижение, по истечению которого, предметы подсчитываются и определяется победившая команда.


Мышеловка, мыши, сыр
Содержание
Дети образуют две равные по количеству игроков группы. Одна держит «мышеловку» (парашют). Другая группа – «Мыши», стоят вокруг парашюта. Под парашютом лежат игрушки (предметы) – «сыр». По команде Водящего дети поднимают парашют – «мышеловка» открыта. «Мыши» пробегают под парашютом, при этом им нужно взять «сыр» (игрушку или предмет). По сигналу Водящего «мышеловка» закрывается, и если «Мышка» не успела проскочить (парашют коснулся игрока), она выбывает из игры.

Правила
«Мышеловка» открывается и закрывается строго по сигналу.
Действия игроков должны быть согласованными.
Игра продолжается определенное время (например, 5 раз), затем игроки меняются ролями.
Мухомор
Содержание
Из числа игроков выбирается один Мухомор и 4-6 человек, которые распределяются парами и образуют «корзинки» (стоят лицом друг к другу и держатся за руки). Остальные игроки – «съедобные грибы», для интереса и расширения словаря могут придумать себе названия.
Мухомор громко и грозно произносит:
- Я в своем лесу хозяин!
И других не потерплю!
Берегитесь-ка, грибочки!
Всех из леса прогоню!
После этих слов Мухомор старается догнать съедобные грибы, а те, в свою очередь, стараются от Мухомора убежать. Спасаться от Мухомора грибы могут, заскочив в «корзинку» (встать в середину между игроками, образующими корзинку). Те, кого Мухомор успел задеть рукой, дожидаются пары и образуют новую корзинку.

Правила
1. В корзинке одномоментно может быть только один гриб.
2. Долго находиться в корзинке грибу нельзя.
3. Мухомор может выполнять «обманные» движения.
4. Игроки, образующие корзинку, могут передвигаться, подыгрывая грибам, но расцеплять руки им запрещено.
Апельсин
Содержание
Игроки встают в круг. В центре – водящий с ведерком, в котором лежат киндер-контейнеры. Водящий в ритме стихотворения, которое читают все вместе, раздает игрокам киндер-контейнеры (как дольки апельсина). Последнему игроку «дольки» не достается, он – «волк». Ему отдается пустое ведерко.
Мы делили апельсин,
Много нас, а он один.
Эта долька - для ежа,
Эта долька - для стрижа,
Эта долька - для утят,
Эта долька - для котят,
Эта долька - для бобра,
А для волка - кожура.
Он сердит на нас - беда!!!
Разбегайтесь кто-куда!
Волк (игрок, которому не досталось киндер-контейнера) старается догнать и задеть рукой игроков. Тот, кого волк запятнал, отдает ему свою «дольку апельсина» (киндер-контейнер), которую волк кладет в ведерко, и бежит догонять следующего игрока. Тот, кто лишился своей «дольки» продолжает бег вместе со всеми, чем отвлекает внимание волка. В конце игры – подсчитываются очки, которые «заработал» волк (киндер-контейнеры в ведерке).

Правила
- свою дольку (киндер-контейнер) игрок должен держать в руке. Убирать в карман нельзя.
- раздавать киндер-контейнеры необходимо быстро, стараясь попасть в ритм стиха.
Мяч по кругу
Содержание
Играющие встают в круг, лицом к центру на расстоянии один-два шага друг от друга. Им дается задание: каждому играющему нужно начертить вокруг себя маленький кружочек. По сигналу: «Раз два, три!» – игроки передают или перебрасывают большой легкий мяч. Тот, кто мяч уронит, покидает игру до тех пор, пока другой ребенок не нарушит правила – не уронит мяч. Подвижная игра кончается, когда мяч обойдет круг 1–2 раза.

Правила
Передавать или перебрасывать мячик можно только стоящему рядом, причем в одну сторону (вправо или влево). Запрещается передавать мячик через одного, ронять, выходить из очерченного кружка. Нарушивший правила временно выходит из игры (поворачивается спиной, пока другой ребенок не нарушит одного из перечисленных условий).

Усложнение/Упрощение
Когда игроки научатся передавать, не роняя, друг другу мяч, можно передачу заменить переброской.
